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ACTUALITES

Kia Europe renouvelle le sponsoring exclusif
de la League of Legends EMEA Championship

- Kiaaprolongé son rble de partenaire principal de la plus grande
plateforme esport de larégion EMEA pour une sixieme année
consécutive, jusqu’en 2026

- Lejeu MOBA (aréne de bataille en ligne multijoueur) par équipe
League of Legends est I'esport le plus regardé au monde

- Les finales de la saison 2024 de League of Legends EMEA auront
lieu a Munich, en Allemagne

Kia a renouvelé son sponsoring de League of Legends EMEA Championship (LEC) en tant
gue partenaire automobile principal pour la sixieme année consécutive, avec une
prolongation de trois ans portant le sponsoring jusqu’en 2026. L’esport étant le sport qui
connait la croissance la plus rapide au monde, League of Legends est actuellement la
compétition esport la plus regardée au monde. La synergie entre la modernité de Kia et le
public de LEC est idéale, car elle crée un lieu de rencontre diversifié qui unit différentes
générations autour d’un intérét commun.

La saison 2024 de LEC débutera officiellement le 13 janvier a la Riot Games Arena de
Berlin, en Allemagne. Les finales de la saison 2024 de LEC auront lieu fin aodt a Munich, en
Allemagne. A partir de cette saison, Kia sera le partenaire de remise de trois LEC Awards
décernés aux joueurs les plus remarquables : I'équipe Kia All-Pro, le joueur Kia du jeu et le
MVP (joueur le plus précieux) de la saison Kia 2024. De plus, Kia sera également partenaire
de la cérémonie de remise des trophées a la fin des finales de la saison.

« Nous sommes ravis de continuer & participer au League of Legends EMEA Championship,
la ligue de compétition de jeu qui établit la référence en matiére d’esport », a déclaré David
Hilbert, Marketing Director de Kia Europe. « Nous sommes impatients de proposer des
expériences unigues aux fans de League of Legends dans les années a venir. »

« Ce sera la sixieme année que Kia va étre le partenaire principal de la LEC, et nous ne
pourrions étre plus heureux de ce que nous avons accompli ensemble », déclare Charlie
Allen, Director of Commercial Partnerships EMEA aux Riot Games. « Notre partenariat
démontre non seulement I'engagement de Kia dans I'esport, mais il contribue également a la
durabilité de la LEC dans son ensemble. Le renforcement de relations clés telles que celle-ci
nous permet de rester a la pointe de I'innovation et de la créativité et de continuer a offrir
des expériences amusantes et agréables a nos fans. »

—Fin—
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A propos de Kia Europe

Kia Europe est la division européenne de vente et de fabrication de Kia Corporation, une
marque de mobilité mondiale qui crée des solutions durables et innovantes destinées aux
consommateurs, aux communautés et aux sociétés du monde entier. En tant que
fournisseur de solutions de mobilité durables, Kia s’impose comme le fer de lance de la
démocratisation des véhicules électriques et électriques a batterie. La marque développe
une gamme croissante de services de mobilité, encourageant des millions de personnes
dans le monde a explorer de meilleures fagons de voyager.

Kia Europe, dont le siege social est établi a Francfort, en Allemagne, emploie au total plus
de 5 500 personnes de 40 nationalités différentes sur 39 marchés en Europe et dans le
Caucase. Il supervise également la production européenne dans l'usine ultra moderne de la
marque a Zilina, en Slovaquie.

Les produits innovants de Kia continuent d’étre tres appréciés, notamment le véhicule
électrique a batterie EV6, qui est la premiere voiture coréenne a étre élue Voiture
européenne de I'année 2022.

De plus amples informations sont disponibles ici :www.press.kia.com

A propos de League of Legends

Lancé en 2009, League of Legends est le premier titre de Riot Games et l'un des jeux
compétitifs les plus pratiqués au monde. Il attire chaque jour des millions de joueurs dans
plus de 20 langues officiellement prises en charge. Pilier du genre MOBA, dans League,
deux équipes de cing puissants champions s'affrontent pour détruire la base de l'autre dans
un jeu qui mélange la vitesse, la stratégie et l'intensité d'une RTS (stratégie en temps réel)
avec des éléments RPG (jeu vidéo de réle) immersifs.

League continue d'évoluer d'année en année au niveau du gameplay et de la narration,
offrant de nouvelles expériences comme K/DA, des histoires immersives comme Star
Guardian et Spirit Blossom, et des changements d'équilibre technique pour assurer l'intégrité
de la concurrence. A la base de I'univers de Runeterra, les champions de League ont fait
I'objet de musique, de bandes dessinées, de jeux dérivés, de figurines a collectionner, de
jeux de société, de séries télévisées, etc. League of Legends World Championship,
événement annuel, est le tournoi esport le plus regardé et figure parmi les événements
sportifs les plus importants et les plus populaires au monde. La LEC est I'une des 12 ligues
mondiales et le plus haut niveau de compétition de la région EMEA.
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